FINIKE BELEDIYESI 2026 YILI AYAK TENISI TURNUVASI
STATUSU VE OYUN KURALLARI
Ayak Tenisi Turnuvasina 2010 Dogumlu ve daha biiyiikler katilim saglayabilecektir.
Finike Belediyesi tarafindan diizenlenen bu turnuva tamamen ticretsizdir.
Yazi turay1 kazanan takim(oyuncu) «savunacagi alan»1 yada «ilk servis atma»y1 seger.
* Setlerde 1-1 esitlik olmas1 durumunda karar setinden(son set) dnce yazi tura atilir.

* Teknik Komisyonu tarafindan aksi belirtilmedigi siirece setler arasit 1 dakika maclar aras1 5
dakikadir. Takim ve oyuncular vaktinde oyun alaninda hazir olmazlar ise hiikmen maglup
sayilirlar.

» Takim(oyuncu), sayisi ¢ift ise sagdan ( 0, 2 , 4, 6, vb.), tek ise soldan (1,3,5,7 , vb.) capraza
dogru atilir. Top rakibin servis alanina diismelidir.

* Servis (lgliilerde) taban ¢izgisinin arkasindan, oyun sahasinin disinda yan ¢izginin ve taban
cizgisinin kesistigi noktalardan arkaya dogru yan ¢izgilerin devam ettigi varsayilan bir bolgenin
icinden topa vurularak atilir. Istenilen yerden servis kullanilabilir. Top rakibin servis alanina
diismelidir. Capraza atma zorunlulugu yoktur.

Servis atma sekli: top yere diismeden, top yerde sektikten sonra ve top yerde sabit dururken topa
vurularak atilir.

1-Servis, hakemin oyunu baglatma diidiigtinden sonra 5 saniye iginde atilir.
2-Top agn iistiinden gegerek rakip servis bolgesine diisecektir.

3-Eger top aga dokunur ve kars1 tarafin servis bolgesine diiserse servis gegerlidir. Topun fileye
carpmasi durumunda oyun her zaman devam eder.

4-Servis, her zaman say1 alan takim (oyuncu) tarafindan atilir.

5-Rakipten gelen servis, sizin servis alanmiza diismeden tek vurusla direkt rakip sahaya
gonderilemez, ikinci bir vurus gereklidir.

NOT:TOP RAKIP SAHAYA VURUS ILE GECMELIDIRKENDI ALANINIZA
SEKTIREREK KARSIYA GECIREMEZSINiZ! TOPA SON DOKUNUS OYUNCU
TARAFINDAN OLMALIDIR.

» Topun yere diisecegi maksimum say1 1 dir. Servisten gelen top disinda ralli boyunca, oyuncu
topu yere diisiirmeden rakip sahaya gonderebilir.

* Oyuncu topa st liste 2 kez dokunamaz. *« Oyuncu, karsi tarafin oyun sahasi iizerinde, fileye
temas etmeksizin topa miidahale edebilir.

» Takim tarafindan maksimum topa dokunma sayis1 3 tiir. Oyuncu topa kollar1 ve elleri harig
viicudun her bolgesi ile dokunabilir. O Oyuncunun topa arka arkaya iki kez dokunmasina izin
verilmez. Top ag1 ge¢meden(rakibin sahasindayken file iizerinden) oyuncunun topa dokunma
sayis1 1 dir. Rakibin sahasinda topa 1 kez dokunduktan sonra top kendi oyun bolgesine gelir ise
bir kere daha dokunabilir.



* Oyun alanina yabanci bir cisim(kisi) girerse ya da topa yabanc1 bir cisim(kisi) dokunursa, servis
tekrar edilir. « Oyuncularm hicbirinin aga dokunmasina izin verilmez. Herhangi bir nedenle (agik
havada riizgar etkisiyle filenin oyuncuya dokunmasi ya da top fileye temas ettiginde top yere
diismeden 6nce file esnemesinden dolay1) filenin oyuncuya temas etmesi durumunda oyuncu ihlal
yapmis olur ve oyuncu/takim puan kaybeder.

* Oyuncu tarafindan oynanan top oyun alan1 sinirlar1 i¢erisinde yere temas etmelidir.
* Oyuncu, oyun sahasinin ancak kendi yarisinda oynayabilir.
* Oyuncu, topla temasindan sonra rakibine istemeyerek veya kaza ile dokunabilir.

» Iki rakip oyuncu aymi anda file {izerinde topa dokunursa ve top, oyun sahasi digma diiserse,
servis tekrarlanir.

» Iki rakip oyuncu aym anda file iizerinden topa temas ederse, oyun sahasi iginde topun yere
degmesi sartiyla oyun devam eder. Boyle bir durumda, file ilizerinde topa temas eden oyuncu
tarafindan tekrar oynanabilir.

* A takiminin servis attig1 top rakip oyun alanina ¢arptiktan sonra B takimi tarafindan direkt rakip
sahaya tek vurusta atabilir.

» Alan disina gitmekte olan top saha disinda yere ya da baska bir cisme ¢arpmadan oyuncu
tarafindan dokunuldugu takdirde oyun devam eder. Kisaca disar1 giden topa miidahale edilmemesi
Onerilir.

 Takim (oyuncu), rakibi hata yaptiginda puan kazanir « Tiim kategorilerde iki (2) set oynanir ve
15 sayisina ulagan mag1 kazanir. Bir set, Skorun 15-15 olmasi halinde 2 say1 iistiinliik saglayan
taraf kazanir veya 19-19 olmasi durumunda ise 20. say1y1 alan taraf seti kazanmis olur (20:19). «
Maga eksik oyuncu ile ¢ikilamaz. Aksi takdirde mag hitkmen (2-0) kaybedilmis olur.

* Oyuncu sakatlanirsa maga devam edemeyecek durumdaysa ve takiminin da yedegi kalmamasi
halinde set rakip takim lehine sonuglanir. Almmus sayilar gecerli sayilir (Ornegin 1. set 5-5 iken
olusan durum sebebiyle skor 15-5 ; Ikinci set ise 15-0 olarak gegerli olur). « Mag i¢in yapilan
ikinci anonstan sonra maca ¢ikacak takimlardan herhangi biri 5 dk i¢cinde oyun sahasinda hazir
bulunmamasi durumunda mag1 hilkkmen kaybeder. « Ayak Tenisi miisabakalar1 fair play ag¢isindan
¢cok onemlidir.

Her takim, antrendr (oyuncu) hakeme rica ettikten sonra, set basina bir(1) 30 saniyelik mola
hakkia sahiptir. Ugliilerde 2 oyuncu degistirme hakki vardir, set icinde iki kez oyuncu
degistirebilir.(takim bir hakkinda en fazla iki oyuncu birden degistirebilir)

Hakemin mag sirasinda, herhangi bir engelin kaldirilmasi i¢in mola verme yetkisi vardir.
Organizasyon Oncesi esame listesi verilir ve degistirilemez. Diger macglarda olusan sakatliklar
sebebi ile maga ¢ikacak oyuncu kalmamasi halinde esame listesindeki degisiklige organizasyon
komitesi tarafindan izin verilebilir.(esame listelerine eklenecek oyuncular bu turnuvada higbir
sekilde yer almamis olmalidir)

Oyuncu degisikliginden sonra oyuna giren oyuncu/oyuncular o seti tamamlamak zorundadir.



6 oyuncusu olan bir takimda 3 oyuncu siirekli oyun halinde olacak ve 3 kisi yedekte kalacaktir.
Oyuncu degisikligi bir set i¢cinde iki kez yapilabilir.

Puan Kavbina Sebep Olan Hatalar :

Top kendi oyun alanina 2 kez temas etmesi durumunda puan kaybina neden olur.
Takim(oyuncu), eger viicudunun herhangi bir bolgesi ile fileye dokunursa puan kaybeder.
Her iki rakip fileye ayn1 anda dokunursa servis tekrarlanir.

Takim (Oyuncu) servis atarken asagidaki hatalar: vaparsa puan kavbeder:

A)Servis atilirken destek ayagi ve ya topa vurus yapan ayagi ile taban ¢izgisi veya geriye uzanan
yan ¢izgiye temas ederse

B)Servis atilirken oyuncu topu oyun alaninin i¢inde sektirip servis atarsa,

C)Oyuncu topu rakip servis bolgesinin disina atarsa.

Takim(oyuncu), el ya da koluyla topa dokunursa puan kaybeder. Takim(oyuncu) tarafindan
oynanan top rakip tarafa agin her iki ucunda yer alan antenlerin disindan gelirse ya da antene
dokunursa puan kaybeder. Takim(oyuncu) tarafindan oynanan top rakibin oyun alaninin disina
diiserse, puan kaybeder. Eger oyuncu rakibini eli ile iter veya tutarsa ikinci uyarida puan kaybeder.

OYUNCU KIRMIZI KART iLE CEZALANDIRILDIGINDA:

Oyuncu miisabaka alani disina ya da tribiine gonderilir.

Set 11-0 olarak bitirilir ya da kalan 2 oyuncu 1’er vurus(toplamda 2 vurusg) yapmak sartiyla oyuna devam
eder. Diger sette ihrac edilen oyuncu yerine yedek oyuncu dahil edilir ve miisabaka devam eder.

-Hakem Kurulu ya da yonetim oyuncu ya da teknik ekip tarafindan hakarete maruz kaldiginda mag rakip
lehine sonuglanir. -Kotii davranisin kabaligina veya siddetine goére takim(oyuncu) turnuvadan men
edilebilir.

**Bir takimin oyunculari tek tip forma giymeleri zorunludur; Aksi takdirde, hakem tarafindan
oynamalarina izin verilmez.

**Oyun kesintiye ugradiginda, takim kaptani veya antrenor itirazlarini hakeme iletmek ve kurallarin
yorumlanmasi hakkinda soru sormak i¢in elini kaldirma hakkina sahiptir. Hakemin karar1 kesindir.

**Varsa, itirazlar mag bittiginde miisabaka programina uygun olarak ele alinir. Nihai karar1 Tertip
Komitesi karar verir.

**Diger tartismal1 konular, miisabakalarin teknik komitesi tarafindan ele alinir.

Belediyemiz tarafindan olusturulacak Tertip Komitesi miisabakalar baslamadan o6nce gerekli
diizenlemeler, diizeltmeler yapabilir.

Basvuru icin gerekli belgeler Finike Belediyesi Web sayfasi
https://www.finike.bel.tr/duyurular Ve Bilgi almak icin Finike Belediyesi
Yalniz Degilsin Masasi :0 242 855 5566
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